Uitleg gedetailleerde frequentiestaat

Spel: 12 WINZ
4 7653
v B54
+ H83
+ HB10

+« HB84 N & V92

v AH7 v 1093
w

¢ A7 2 + VB1095

+ A976 Z .53
+ A10
v V862
¢ 642
* V842

Spel: 13 N/Allen
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Hoe moet je zo’n frequentiestaat lezen:
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Noord-Zuid
Namen
Klaus & Peters
Gubbels & de Romijn
Petra Remers & Gehlmann
Aalbers & Veenstra
Lepoutre & van Altvorst
Bijmans & Rossen
Burgers & Swartjes

Noord-Zuid
Namen
Aalbers & Veenstra
Lepoutre & van Altvorst
Bijmans & Rossen
van Reeken & Willems
Gubbels & de Romijn
Arnts & Welling
Makaske & van de Ven

Oost-West
Namen
van Brandenburg & Thijssen
Veenstra & Thijs
Makaske & van de Ven
Hendriks & Hendriks
van Reeken & Willems
Arnts & Welling
Greven & Luijpen

Oost-West
Namen
van Brandenburg & Thijssen
Greven & Luijpen
Veenstra & Thijs
Petra Remers & Gehlmann
Hendriks & Hendriks
Klaus & Peters
Burgers & Swartjes
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1. Inde bovenste blauwe balk staan het spelnummer, dealer en kwetsbaarheid vermeld.

Bijv. Spel: 12 W/NZ d.w.z. W is dealer / NZ is kwetsbaar.

Spel: 13 N/Allen d.w.z. N is dealer / iedereen is kwetsbaar.
Helemaal rechts staat hoe hoog de top is op het betreffende spel.
De top op een spel is altijd 2 punten minder dan het aantal paren in de lijn.
De spellen hierboven werden door 14 paren gespeeld. De top is dan: 12 (14-2).
2. Daarondervind je de spelverdeling (mits ingevoerd).

3. Rechts naast de spelverdeling zie je 3 blauwe kolommen (die uitgelegd worden onder 4-6):

- Contract

- Noord-Zuid
- Oost-West

4. Inde kolom contract staan 4 dingen weergegeven (van links naar rechts):

het gespeelde contract — het behaalde resultaat — wie leider was - de uitkomst(kaart)

5. Bij Noord-Zuid staan van links naar rechts 4 dingen weergegeven:
- De score die NZ op dat spel heeft behaald

volgorde:

- De namenvan het OW-paar

- MP

# (frequentie)

- De score die OW op dat spel heeft behaald
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# (dit teken staat voor frequentie): hier staat hoe vaak deze score door NZ is behaald
- MP: het aantal behaalde Matchpunten op dit spel (Uitleg MP zie volgende pagina)
- De namen van het NZ-paar

6. Bij Oost-West staan dezelfde dingen weergegeven als bij NZ, maar dan in omgekeerde

Top: 12
# Score
-50
1 +70
1 +80
2  +110
1 +120
1 +430
Top: 12
# Score
1 -600
1 -130
1 -100
1 +100
1 +110
1 +140
1 +300



Uitleg Matchpunten (MP):

De top is het hoogste aantal MP’s dat je op een spel kunt behalen.

Bij 14 paren is de top 12 (2 minder).
Bij 12 parenisde top 10, enz.

Hoe worden die MP’s verdeeld:

De behaalde scores worden in de frequentiestaat op rangorde weergegeven.
In de kolom Noord-Zuid staat de hoogste score bovenaan (in spel 13 is dit +600) en
de laagste score (-300) onderaan.

Wie de laagste score behaalt op een spel, krijgt 0 MP (bij spel 13 Makaske & van de Ven)

De op één-na-laagste score krijgt 2 MP (Arnts & Welling)

Wie daarna komt krijg 4 MP (Gubbels & de Romijn)

Enz.

Wie de hoogste score behaalt op een spel, krijgt de top: in dit voorbeeld 12 MP (Aalbers & Veenstra)

De sores voor Oost-West zijn precies omgekeerd (en complementair):

Aalbers & Veenstra (NZ) hebben 12 MP.
Hun tegenstanders van Brandenburg & Thijssen (OW) hebben 0 MP.
In totaal verdelen zij dus 12 MP.

Lepoutre & van Altvorst hebben 10 MP, hun tegenstanders 2 MP. Samen ook weer 12.
Dit geldt ook voor de overige paren in dit voorbeeld.
(N.B.: In geval er een arbitrale score is toegekend, kan de verdeling van de MP’s wat afwijken!)

In spel 13 kwamen alle scores slechts 1x voor.
Wat gebeurt er als 2 of meer paren dezelfde score hebben?

Kijken we naar spel 12:

Daar zien we dat er 2x hetzelfde is gescoord: door Aalbers & Veenstra en Lepoutre & van Altvorst.
De scores van 4 MP en 6 MP worden dan gemiddeld en zij krijgen dan allebei 5 MP.

Bij hun tegenstanders worden de scores 6 MP en 8 MP gemiddeld naar 7 MP.

In beide gevallen komt het samen dan weer netjes uit op 12.

Zijn er 3 gelijke scores, dan wordt er van 3 MP-waardes het gemiddelde genomen, enz.

Het totaal aantal behaalde matchpunten (MP’s) van een avond wordt aan het eind van de zitting
omgerekend naar een percentage.

Die berekening gaat als volgt:

Totaal aantal behaalde MP’s 140
X 100% Bijv.
TOP x Aantal gespeelde spellen 12x 24

x100% = 48,61%




